
 
 

 

280 

DOI: https://doi.org/10.33193/JALHSS.97.2023.938 

تعضٚض تصٕس انتصًٛى ٔانتٕاصم فٙ انعًبسة انذاخهٛت يٍ خلال 
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 انًهخص

ٌزٛاطً فٟ ( فٟ رؼض٠ض رظٛس اٌزظ١ُّ ٚاVRفزشاػٟ )ىشبف ئِىبٔبد رم١ٕخ اٌٛالغ الإعز٠ٙذف ٘زا اٌجؾش ئٌٝ ئ

فزشاػ١خ ٠ّىٓ ٌٍّظ١ّّٓ ئٔشبء ث١ئبد ئ وّب ِٓ خلاي اعزخذاَ رم١ٕخ اٌٛالغ الإفزشاػٟ، اٌذاخ١ٍخِغبي اٌؼّبسح 

 ٠ٕٚبلش ٘زا اٌجؾش ّمزشؽخ لجً ِشؽٍخ اٌجٕبء اٌفؼ١ٍخ،ثبٌزغشثخ ٚاٌزفبػً ِغ رظب١ُِّٙ اٌ لؼ١خ رغّؼ ٌٍؼّلاءٚا

ب أوضش دلخ ٌّفب١ُ٘ اٌزظ١ُّ،  ّب ٠ز١ؼفزشاػٟ فٟ رؾغ١ٓ اٌزٛاطً ث١ٓ اٌّظ١ّّٓ ٚاٌؼّلاء ، ِفؼب١ٌخ اٌٛالغ الإ ًّ فٙ

رطٛساد فٟ رظٛس  فٟ ئؽذاس أ٠ؼب ٘زا اٌجؾش ع١غبُ٘ لشاساد أفؼً خلاي ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ، رخبر٠غًٙ ئوّب 

ِٚٓ اٌّزٛلغ أْ رغبُ٘ ٔزبئظ ٘زا اٌجؾش فٟ ص٠بدح اٌّؼشفخ ؽٛي رطج١ك اٌٛالغ  رظبي ،اٌزظ١ُّ ٚؽشق الإ

، وّب عزٛفش ٌٍّظ١ّّٓ أفىبس ِىزغجخ لإرخبر لشاساد أوضش ئعزٕبسح ، ٚرؾغ١ٓ الافزشاػٟ فٟ اٌؼّبسح اٌذاخ١ٍخ

، ٚفٟ ٔٙب٠خ اٌّطبف رؼض٠ض ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ اٌشبٍِخ فٟ إٌٙذعخ اٌّؼّبس٠خ اٌذاخ١ٍخ، ثبلإػبفخ زؼبْٚ ِغ اٌؼّلاءاٌ

زظ١ُّ ٚرمذ٠ُ رٛط١بد فزشاػٟ فٟ رظٛس اٌد ٚل١ٛد اعزخذاَ رم١ٕخ اٌٛالغ الإئٌٝ رٌه، ع١زٕبٚي ٘زا اٌجؾش رؾذ٠ب

 .ِّب ٠إدٞ فٟ إٌٙب٠خ ئٌٝ ِشبس٠غ ِؼّبس٠خ داخ١ٍخ أوضش وفبءح ٚٔغبؽًب ٌزٕف١ز٘ب ثٕغبػ،

 

 (، الإٔغّبط.AR(، اٌٛالغ اٌّؼضص )VRاٌٛالغ الإفزشاػٟ ) :انكهًبث انًفتبحٛت
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ABSTRACT  

This research aims to explore the potential of virtual reality (VR) technology in 

enhancing design perception and communication in the field of interior architecture 

through the use of virtual reality technology, as designers can create realistic virtual 

environments that allow customers to experiment and interact with their proposed 

designs before the actual construction phase, this research discusses the effectiveness 

of virtual reality in improving communication between designers and customers, 

allowing a more accurate understanding of design concepts, and facilitates better 

decisions during the design process, This research will also contribute to 

developments in design perception and communication methods.the results of this 

research are expected to contribute to increasing knowledge about the application of 

virtual reality in interior architecture. it will also provide designers with acquired 

ideas for making more informed decisions, improving cooperation with clients, and 

ultimately enhancing the overall design process in interior architecture. in addition, 

this research will address the challenges and limitations of using virtual reality 

technology in design perception and provide recommendations for their successful 

implementation, which ultimately leads to more efficient and successful interior 

architectural projects. 
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 :انًقذيت -1

اٌّظّّْٛ ػٓ ؽشق ِجزىشح ٌزظٛس أفىبسُ٘ ، ؽ١ش ٠جؾش ذعخ اٌّؼّبس٠خ اٌذاخ١ٍخ ثبعزّشاس٠زطٛس ِغبي إٌٙ

ب ٚٚػذًا وج١ش٠ٓ فٟ اٌغٕٛاد الأخ١شح ٟ٘ اٌٛالغ ، لاءٚئ٠ظبٌٙب ئٌٝ اٌؼّ ًِ ئؽذٜ اٌزم١ٕبد اٌزٟ اوزغجذ ا٘زّب

(، ؽ١ش أٔٙب رم١ٕخ ؽذ٠ضخ رزطٛس ثغشػخ ٌٚذ٠ٙب اٌمذسح ػٍٝ ئؽذاس صٛسح فٟ ؽش٠مخ رٛط١ً VRالافزشاػٟ )

بسُ٘ ٌٍؼّلاء، ٠ّٚىٓ أْ ٠ٛفش اٌٛالغ الإفزشاػٟ رغشثخ غبِشح ٚرفبػ١ٍخ أوضش ِٓ ِظّّٟ اٌذ٠ىٛس اٌذاخٍٟ ثأفى

اٌزظٛساد اٌزم١ٍذ٠خ صٕبئ١خ الأثؼبد أٚ صلاص١خ الأثؼبد، ِّب ٠غّؼ ٌٍؼّلاء ثبعزىشبف اٌزظ١ُّ ِٓ ِٕظٛس اٌشخض 

 [9] الأٚي ٚاٌؾظٛي ػٍٝ ئؽغبط أفؼً ثبٌشىً اٌزٞ ع١جذٚ ػ١ٍٗ.

 [7] فزشاػٟ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ:لإعزخذاَ اٌٛالغ الإ ٕ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌفٛائذٚ

ِٓ خلاي اٌغّبػ ٌٍؼّلاء  ٓ اٌزٛاطً ث١ٓ اٌّظ١ّّٓ ٚاٌؼّلاء،فزشاػٟ فٟ رؾغ٠١ّىٓ أْ ٠غبػذ اٌٛالغ الإ :أٔلاا  

، ٠ّىٓ ٌٍّظ١ّّٓ اٌؾظٛي ػٍٝ ِلاؽظبد ؽٛي اٌزظ١ُّ فٟ ٚلذ ِجىش زظ١ُّ فٟ اٌٛالغ الافزشاػٟاٌ ّشب٘ذحث

 ٘زا ٠ّىٓ أْ ٠غبػذ فٟ رغٕت اٌزغ١١شاد اٌّىٍفخ فٟ ٚلذ لاؽك. ١ٍخ ٚئعشاء اٌزغ١١شاد ؽغت اٌؾبعخ،ِٓ اٌؼّ

زىشبف رظ١ُّ عفزشاػٟ فٟ رم١ًٍ ِخبؽش الأخطبء، ِٓ خلاي اٌغّبػ ٌٍؼّلاء ثالإ٠ّىٓ أْ ٠غبػذ اٌٛالغ احبَٛب: 

٘زا ٠ّىٓ أْ ٚ زظ١ُّ لجً ثٕبئٗ،بوً ِؾزٍّخ فٟ ا٠ٌّىٓ ٌٍّظ١ّّٓ رؾذ٠ذ أٞ ِش فٟ اٌٛالغ الافزشاػٟ ثؾ١ش

 ٠غبػذ ػٍٝ رٛف١ش اٌٛلذ ٚاٌّبي ػٍٝ اٌّذٜ اٌط٠ًٛ.

ظٛس ِٓ خلاي اٌغّبػ ٌٍّظ١ّّٓ ثز فٟ رؾغ١ٓ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ اٌشبٍِخ، فزشاػ٠ّٟىٓ أْ ٠غبػذ اٌٛالغ الإ حبنخب:

٠ّىٓ أْ  عخ اٌؼ١ٍّخ،ػًّ اٌزظ١ُّ فٟ اٌّّبسو١ف١خ  أفؼً، ٠ّىُٕٙ اٌؾظٛي ػٍٝ فزشاػٟأفىبسُ٘ فٟ اٌٛالغ الإ

 .(1)شىً  رخبر لشاساد رظ١ُّ أفؼً ٚئٔشبء ِشبس٠غ أوضش ٔغبؽأ٠غبػذُ٘ رٌه ػٍٝ ئ

 

 ( 1)شكم

 شكم ٕٚضح تصًٛى نغشفت يلابظ بعشض ٔاقعٙ  بٕاعطت انٕاقع الإفتشاضٙ

-https://stock.adobe.com/images/shop-grocery-store-interior-visualizationانًصذس: 

3d-illustration/235312055?asset_id=235761790  

٘زا اٌجؾش ئٌٝ ئعزىشبف ئِىبٔبد رم١ٕخ اٌٛالغ الإفزشاػٟ فٟ رؼض٠ض رظٛس اٌزظ١ُّ ٚالإرظبي فٟ ع١بق ٠ٙذف 

فزشاػٟ، أ٠ؼب ٠ّىٓ ٌٍّظ١ّّٓ ئٔشبء ث١ئبد بدح ِٓ ئِىبٔبد اٌٛالغ الإاٌؼّبسح اٌذاخ١ٍخ، ِٓ خلاي الإعزف

ئٔشبئٙب فؼ١ٍبً،  ٠ّىٓ أْ رٛفش ٘زٖ اٌزغشثخ ئفزشاػ١خ رز١ؼ ٌٍؼّلاء رظٛس اٌزظب١ُِ اٌّمزشؽخ ٚرغشثخ اٌّغبؽخ لجً 

، ِّب ٠ز١ؼ ئرخبر لشاساد أوضش فؼب١ٌخ ٚاٌزؼبْٚ ث١ٓ فش٠ك  اٌغبِشح رّض١لًا أوضش دلخ ٌى١ف١خ ظٙٛس اٌزظ١ُّ ٚئؽغبعٗ

  اٌزظ١ُّ.

https://stock.adobe.com/images/shop-grocery-store-interior-visualization-3d-illustration/235312055?asset_id=235761790
https://stock.adobe.com/images/shop-grocery-store-interior-visualization-3d-illustration/235312055?asset_id=235761790
https://stock.adobe.com/images/shop-grocery-store-interior-visualization-3d-illustration/235312055?asset_id=235761790
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 فتشاضٙ لهٗ تصٕس انتصًٛى فٙ انعًبسة انذاخهٛت:تأحٛش انٕاقع الإ -2

ِّٙب ِٓ أعبع١بد اٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٟ اٌٙبئً فٟ ػظشٔب، ؽ١ش اػزّذد ٠ؼذ رطج١ك اٌٛالغ الإفزشاػٟ أعبعب 

ػ١ٍٗ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّغبلاد ثشىً وج١ش ِّب أدٜ ئٌٝ رطٛس٘ب ثشىً ٍِؾٛظ، ٚرؼزجش رطج١مبد اٌٛالغ الإفزشاػٟ ِٓ 

خ اؽز١بعبد اٌزطج١مبد اٌّزؼذدح ٚاٌّزشؼجخ اٌزٟ ٠ّىٓ اٌغضَ ثأٔٙب اعزطبػذ اٌٌٛٛط ئٌٝ أغٍت ِغبلاد اٌؾ١بح ٚرٍج١

 [4] .٘زٖ اٌّغبلاد ٚؽً اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّشىلاد اٌزٟ رٛاعٙٙب

لاد ٚصلاص١بد الأثؼبد اٌخبطخ رظبصلاس رم١ٕبد ِّٙخ رزّضً ثٕظُ الإ ٌزمبءرؼذ رىٌٕٛٛع١ب اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٔمطخ ئٚ

ٚاٌٛعبئؾ اٌؾذ٠ضخ، ٚ٘ٛ ّٔؾ ٚٔظبَ عذ٠ذ ِٚزمذَ ِٓ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ّ١ٍخ ِزؼذدح اٌٛعبئؾ، ؽ١ش  ثبٌؾبعت ا٢ٌٟ

، وّب رؼزجش رىٌٕٛٛع١ب رشًّ ٚعبئؾ ِزؼذدح ِضً إٌض ٚاٌظٛد ٚاٌظٛس ٚاٌشعَٛ ٚاٌف١ذ٠ٛ٘بد صلاص١خ الأثؼبد

وبح فٟ اٌٛالغ اٌّبدٞ ِّب ٠مذَ رغشثخ ٔغّبط ٚاٌّؾبزٍفخ الأٔٛاع رؼزّذ ػٍٝ ِغزٜٛ الإفزشاػٟ ث١ئبد ِخاٌٛالغ الإ

، [12]ف١ٙب ِشبسوخ ٔشطخ ٚفؼبٌخ  ئٌٝ ألظٝ دسعخ ِّىٕخ ِٚشبسوبً  ٚخجشح ٌٍفشد ؽ١ش ٠ىْٛ ف١ٙب ِزفبػلاً 

ِٓ خلاي رٛظ١ف ػذح ٚعبئؾ ِضً اٌظٛس اٌضبثزخ  زشاػٟ ثأٔٗ: رغشثخ ِؾبوبح ٌٍٛالغف٠ٚؼشف اٌٛالغ اٌلإ

ٚاٌشعَٛ  خذِخ ِضً اٌؾشوخ ٚاٌظٛد ٚاٌّٛع١مٝرٌه ِٓ رم١ٕبد ِغز ٚاٌّزؾشوخ صلاص١خ الأثؼبد ِٚب ٠ظبؽت

ِٓ  ٍِٚؾٛظبً  وج١شاً  ٚاٌخٍف١بد اٌّغزٛؽبح ِٓ اٌٛالغ ثظٛسح ِلائّخ ِٚٛظفخ ِغ ثؼؼٙب اٌجؼغ ٌزؼطٟ رأص١شاً 

 [5] .خلاي ِؾبوبح اٌج١ئبد اٌّخزٍف

ع١ىْٛ اٌزشو١ض فٟ ٘زا اٌجؾش ػٓ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٚاٌٛالغ اٌّؼضص ٚرؾذ٠ذاً اعزخذاِّٙب فٟ إٌٙذعخ اٌّؼّبس٠خ، 

٠مذَ ولاّ٘ب أٔٛاػًب ثذ٠ٍخ ِٓ رٛػ١ؼ اٌزظ١ُّ ٌٚذ٠ّٙب ئِىبٔبد ػب١ٌخ ٌزؼض٠ض اٌزفى١ش ٚاٌزظ١ُّ اٌّؼّبسٞ، ٌُ ٠زُ 

ب ئٌٝ اٌّشىلاد اٌف١ٕخ ٚرىٍفخ الأعٙضح اٌزٟ رذػُ ٘زٖ ثبٌغشػخ اٌّزٛلؼخ، ٠ٚشعغ رٌه أعبعً  VR  ٚARرط٠ٛش 

)شبشخ ػشع ِضجزخ ػٍٝ اٌشأط( أٚ  HMDالأٔٛاع ِٓ اٌٛالغ، ٠ّىٓ رغشثخ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ئِب ثبعزخذاَ 

 [8داخً ٔطبق غشفخ غبِشح . ]

اٌٛالغ اٌّؼضص ػٍٝ ػٍٝ اٌزظ١ُّ فٟ اٌؼّبسح اٌذاخ١ٍخ، ؽ١ش ٠زُ رطج١ك  اٌٛالغ الإفزشاػٟ ِٚٓ ٕ٘ب رظٙش فٛائذ

ػ١ٍّخ اٌجٕبء ثأوٍّٙب ٠ّٚىٓ أْ ٠ىْٛ ِٛعٛدًا فٟ ع١ّغ اٌّشاؽً، ِٓ اٌزظ١ُّ ئٌٝ اٌزٕف١ز ٚاٌؼشع ٚاٌظ١بٔخ 

 [12] ٌٍؼًّ ، ٚرٌه ِٓ خلاي:

ثبٌزظ١ُّ فٟ اٌٛلذ اٌفؼٍٟ ػٍٝ الأسع ٚئعشاء  الإفزشاػٟ: ػٍٝ ِغزٜٛ اٌزظ١ُّ، ٠غّؼ ٌٕب اٌٛالغ انتصًٛى

 .ٔٙبئٟ أفؼً ؼذ٠لاد اٌلاصِخ ِٓ أعً ئٔزبط رظ١ُّاٌم١بعبد ٚاٌز

ػ١ٍٗ اٌؼًّ ثبٌزفظ١ً لجً رٕف١زٖ،  ٠غؼً ِٓ اٌّّىٓ رظٛس اٌشىً اٌزٞ ٠غت أْ ٠جذٚ الإفزشاػٟ : اٌٛالغانتُفٛز

وزّبٌٙب ثشىً ِجبشش ٚأوضش ٚػٛؽًب ٚاعزخذاَ اٌٛالغ اٌّؼضص ٌّؼشفخ ِب ثؾ١ش ٠ز١ؼ رٌه ٌٍّظ١ّّٓ رظٛس و١ف١خ ئ

 ً شٟء ٠زمذَ ثشىً طؾ١ؼ.ئرا وبْ و

٘ٛ أْ اٌؼ١ًّ  الإفزشاػِٟٓ اٌّشبوً اٌشئ١غ١خ ئعّبع اٌزظ١ُّ ٚاٌؼًّ ِغ اٌؼ١ًّ، ِب ٠غّؼ ثٗ اٌٛالغ  تزبس٘:

ع١ىْٛ لبدسًا ػٍٝ رظٛس ثٛػٛػ ٚفٟ ث١ئزٗ اٌؾم١م١خ و١ف ع١جذٚ اٌؼًّ ثزفظ١ً وج١ش، ؽزٝ ٠زّىٓ ِٓ ٔمً ِب ئرا 

 وبٔذ فىشرٗ ٠زُ رٕف١ز٘ب ثشىً طؾ١ؼ.

٠غبػذٔب  الإفزشاػٟاٌٛالغ  : ئْ ط١بٔخ اٌّجٕٝ لا رمً أ١ّ٘خ ػٓ ِفِٙٛٙب ؽزٝ رىْٛ فؼبٌخ ٌغٕٛاد ػذ٠ذح،انصٛبَت

 ػٍٝ اٌزشو١ض ػٍٝ إٌمبؽ اٌّّٙخ ٚارخبر اٌمشاساد ثغشػخ ٚثذْٚ أخطبء.

 [16] (:AR( ٔانٕاقع انًعضص )VRيبْٕ انفشق بٍٛ انٕاقع الإفتشاضٙ ) -3

ب عّبػخ سأط ثشالخ ٚٚال١بً ١ٌؾً VRٌزٛػ١ؼ الأِش ثىً ثغبؽخ فٟ اٌٛالغ الإفزشاػٟ )  ًّ (، ٠شرذٞ اٌّغزخذَ دائ

ب ِغ ػبٌُ ئفزشاػٟ ًِ ، رزّضً فىشح اٌٛالغ الإفزشاػٟ فٟ ئصاٌخ أوجش لذس ِّىٓ ( 2)شىً  ِؾً اٌؼبٌُ اٌؾم١مٟ رّب

ُٙ خبسعٙب، ثّغشد اٌذخٛي ٠ّىٓ رش١ِض ػبٌُ ِٓ اٌؼبٌُ اٌؾم١مٟ ٚػضي اٌّغزخذَ ػٕٗ ػٓ ؽش٠ك ٚػغ ؽٛاع

ب( ٌٍّٕبظش  ًِ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٌزمذ٠ُ أٞ شٟء رمش٠جبً ِٓ عجبق فٟ ٌؼجخ ف١ذ٠ٛ ئٌٝ اعزغّبَ ٚالؼٟ )ٌٚىٓ خ١بٌٟ رّب

  اٌطج١ؼ١خ ٌلأسع.
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 ( 2)شكم

 صٕسة تًخم انعًٛم ْٕٔ ٚشتذ٘ عًبلت سأط نهذخٕل فٙ انعبنى الإفتشاضٙ

  /http://globvr.com/garden-design/virtual-reality-everything-you-need-to-knowانًصذس: 

 

ذعخ ( ٌذ٠ٗ ثؼغ رطج١مبد الأػّبي فٟ رظ١ُّ إٌّزغبد ٚاٌزذس٠ت ٚاVRٌٕٙفٟ ؽ١ٓ أْ اٌٛالغ اٌّؼضص )

اٌؾب١ٌخ ِظّّخ ٌٍزشف١ٗ، ِٓ ٔبؽ١خ  (VR)اٌّؼّبس٠خ ٚاٌج١غ ثبٌزغضئخ، فاْ ِؼظُ رطج١مبد اٌٛالغ الإفزشاػٟ 

( ٘ٛ رم١ٕخ رغّؼ ثزشو١ت اٌؼٕبطش الإفزشاػ١خ ػٍٝ سؤ٠زٕب ٌٍٛالغ، ِب ٠ؼضص ARأخشٜ، فاْ اٌٛالغ اٌّؼضص )

ج١مٗ ف١ٗ، ِب ١ّ٠ضٖ ٌٗ ػلالخ ثبٌؼبٌُ اٌؾم١مٟ ٚرطرظٛسٔب ٌٍٛالغ ٚرغشثزٕب، ٌزٌه ٔشٜ أْ اعزخذاَ اٌٛالغ اٌّؼضص 

 فزشاػٟ ؽ١ش لا ٠ٛعذ اسرجبؽ ثبٌٛالغ.ػٓ اٌٛالغ الإ

رم١ٕخ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٟ٘ ِٓ أُ٘ اٌزم١ٕبد اٌّغزخذِخ فٟ اٌؼظش اٌؾذ٠ش، ؽ١ش عبُ٘ اٌزطٛس اٌزمٕٟ ٚرؼذ 

ِٛس لذ ٠ظؼت ػٍٝ اٌفشد رغشثزٙب فٟ ثزٛف١ش خذِخ وج١شح ٌٍٛالغ الإفزشاػٟ، ٚرٌه ِٓ خلاي اٌم١بَ ثزغشثخ أ

لذ  ػبٌّٗ اٌؾم١مٟ ٌغجتٍ أٚ ٢خش، ؽ١ش عبُ٘ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ثزمذ٠ُ رغشثخ اٌؼ١ش فٟ ٚالغ غ١ش ِٛعٛد، أٚ

٠ىْٛ ِٛعٛدا فٟ ِىبْ ِؼ١ٓ، ١ٌٚظ ثبٌؼشٚسح أْ ٠ىْٛ ِزبؽبً ٌٍفشد فٟ ِىبٔٗ، ٚؽزٝ ٠زّىٓ اٌفشد ِٓ اٌذخٛي 

ذ ِٓ الأدٚاد اٌجغ١طخ اٌزٟ أطجؾذ فٟ ِزٕبٚي اٌغ١ّغ رمش٠جب، ِٚٓ ٘زٖ اٌزم١ٕبد ئٌٝ ٘زا اٌؼبٌُ ٠ؾزبط ٌٍؼذ٠

رؾ١ؾ ثبٌفشد ٚرغزغ١ت لأفؼبٌٗ ٚعبئً ػشع ِضجزخ ( 3)شىًٚاٌٛعبئً اٌّزمذِخ اٌزٟ رٛفش ث١ئخ صلاص١خ الأثؼبد 

شوخ ا١ٌذ٠ٓ ِٓ ثشأط اٌفشد اٌّغزخذَ ئِب ػٍٝ شىً خٛرح أٚ ٔظبسح خبطخ أؽ١بٔب، أٚ لفبصاد رغزخذَ ٌززجغ ؽ

خلاي خبط١خ اٌٍّظ ٚالإعزشؼبس، ؽ١ش رٛفش أٔظّخ ٚرم١ٕبد اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٘زٖ رغشثخ صلاص١خ الأثؼبد ئٌٝ 

 [6] -[3. ]( لأوضش ِٓ فشد ِشبسنVRِؾبوبح )
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 (3)شكم

بحٛج ًٚكُّ إَشبء  Hyve-3Dشكم ٕٚضح انًصًى ٚقف فٙ بٛئت غبيشة حلاحٛت الأبعبد ٔٚعشض انتصًٛى بُظبو 

 انشعٕيبث لهٗ الأرٓضة انهٕحٛت انًحًٕنت ببنٛذ.

-https://www.gadgets360.com/laptops/news/control-3d-computer-cursors-viaانًصذس: 

gestures-soon-726124 

 

  

 أدٔاث انٕاقع الإفتشاضٙ ٔانٕاقع انًعضص نهتصًٛى انًعًبس٘:  -4

 VRAD( )Virtual Reality( فٟ ػًّ رظ١ُّ رغّٝ ٘زٖ اٌزم١ٕخ )VRػٕذ اعزخذاَ  رم١ٕخ اٌٛالغ الإفزشاػٟ )

Aided Design ،)ٟا٢ٌٟ ثؼذ رؾ١ًّ ٠ٚزُ ٘زا اٌزظ١ُّ ػٓ ؽش٠ك اٌؾبعت ( )رظ١ُّ ثّغبػذح اٌٛالغ الإفزشاػ

( ١ٌظ شبئغ فٟ ِغبي إٌٙذعخ IVEاٌجشٔبِظ اٌّخظض ٌزٌه، ٠ٚؼذ اعزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ فٟ ث١ئخ غبِشح )

اٌزظ١ُّ اٌظٕبػٟ ٚفٟ لطبع اٌغ١بساد ٚاٌط١شاْ،  ِغبي اٌّؼّبس٠خ ػٍٝ اٌشغُ ِٓ أٔٗ رُ رط٠ٛش٘ب رّبِبً فٟ

٘ب ثّم١بط ٠ّبصً اٌٛالغ اٌزٞ عٛف رٕفز ػ١ٍٗ، وّب أٔٗ ٠ز١ؼ ٌزم١ًٍ رىٍفخ ئٔزبط إٌّبرط الأ١ٌٚخ ٚرظ٠ٛشٚرٌه 

( ئػبفخ ِؼٍِٛبد VRAD( فٟ ػًّ )VRاٌز٠ٓ عٛف ٠غزخذِْٛ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ) اٌّؼّبس١٠ٓ ٌٍّظ١ّّٓ

اٌّغزخذِخ فٟ اٌزظ١ّّبد اٌٛالؼ١خ، ِّب ٠ؼطٟ فشطخ ٌّظ١ّّٓ ئصشاء  ًٚرفبط١ً ٌٍزظ١ُّ أوضش ِٓ اٌزفبط١

اٌزٞ  ٌٕزبئظ اٌزظ١ُّ ٚرغ١١ش ِم١بط إٌّبرط الإفزشاػ١خ ٚششػ ِفظً ٌىبفخ أعضاء اٌزظ١ُّ الإثذاع ٚٚػغ ع١بق

 [8] . (4شىً)٠ؼشع ػٍٝ اٌؼ١ًّ ٚعؼٍٗ أوضش ئٔذِبعبً ِؼٗ 

( ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ أعٙضح اٌؼشع، ثّب فٟ رٌه الأعٙضح اٌزٟ ٠غًٙ VRٚرزٛفش رطج١مبد اٌٛالغ الإفزشاػٟ )

اٌزو١خ ٚالأعٙضح اٌٍٛؽ١خ، ٘زٖ الأعٙضح رغبػذ اٌّظ١ّّٓ ٚاٌؼب١ٍِٓ ٚطٕبع اٌمشاس اٌٛطٛي ئ١ٌٙب، ِضً اٌٙٛارف 

ػٍٝ اٌزؼبًِ ِغ اٌزظ١ُّ ٚاٌجٕبء، اٌشوٕبْ الأعبع١بْ ٌٍٛالغ الإفزشاػٟ ّ٘ب الإٔغّبط ٚاٌزفبػً، ٚٔبدسًا ِب ٠زُ 

ب ٌٚىّٕٙب ٠ظلاْ أ٘ذافبً ٚغب٠بد رطج١مبد )) ًِ لغ الإفزشاػٟ ئِىب١ٔخ رغشثخ ، ؽ١ش ٠ّٕؼ اٌٛاVRرؾم١ك و١ٍّٙب رّب

الأؽبع١ظ ٚاٌؾشوخ فٟ ث١ئخ ئططٕبػ١خ، ٠ؼذ ٘زا ِف١ذًا ٌٍغب٠خ ٌٍّٕٙذع١ٓ اٌّؼّبس١٠ٓ ؽ١ش ٠غّؼ ٌُٙ ثاخشاط 

 [10ّٔبرط اٌّجبٟٔ صلاص١خ الأثؼبد ِٓ اٌشبشخ ئٌٝ اٌؼبٌُ اٌؾم١مٟ فٟ ٚلذ ل١بعٟ. ]

https://www.gadgets360.com/laptops/news/control-3d-computer-cursors-via-gestures-soon-726124
https://www.gadgets360.com/laptops/news/control-3d-computer-cursors-via-gestures-soon-726124
https://www.gadgets360.com/laptops/news/control-3d-computer-cursors-via-gestures-soon-726124
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 (4شكم )

 صٕسة تٕضح انتصًٛى بعشض ٔاقعٙ  بٕاعطت انٕاقع الإفتشاضٙ لهٗ انعًٛم 

-https://www.linkedin.com/pulse/boosting-sales-customer-engagement-webarانًصذس: 

advantages-retailers  
 

أطجؼ اٌٛالغ الإفزشاػٟ أوضش اٌطشق فؼب١ٌخ ٌزغشثخ  ػًّ اٌزظ١ُّ، ؽ١ش ٠غّؼ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٌٍّشب٘ذ 

)شىً  ثزغشثخ ّٔٛرط سلّٟ ثبعزخذاَ عّبػخ سأط ٚػظب ٠ذ٠ٚخ ٌٍزٕمً فٟ ِغبؽخ وّب ٌٛ وبٔٛا ٠غ١شْٚ خلاٌٙب

، ٠ّىٓ ٌٍّغزخذَ فٟ VR)الإطذاس اٌزفبػٍٟ ِٓ اٌٛالغ الإفزشاػٟ )( ٘ٛ فٟ الأعبط (AR، اٌٛالغ اٌّؼضص ( 5

فزشاػٟ ٚاٌّؼضص ّب رغزخذَ ثؼغ اٌششوبد اٌٛالغ الإث١ٕ بٌغخ اٌّٙبَ ٚئوّبٌٙب، ػٍٝ غشاس ٌؼجخ اٌف١ذ٠ٛ،اٌٛالغ ِؼ

 [15]    .زؾغ١ٓ ػشع اٌزظب١ُِ إٌٙبئ١خٌ

  

 ( 5)شكم 

 صٕسة تٕضح اعتخذاو أدٔاث انٕاقع الإفتشاضٙ نعشض انتصًٛى 

-https://www.dcube.co.uk/news/virtual-reality-and-the-disruption-ofانًصذس: 

architectural-designis-it-inevitable/  
 

( ٚالإعزّبع ئٌٝ VRِٚٓ ٕ٘ب ٠ؼذ اٌّظُّ لبدساً ػٍٝ ػشع اٌزظ١ُّ ػٍٝ اٌؼّلاء ػجش اٌٛالغ الإفزشاػٟ )

، ٚػشػٙب ١ُ ٠ؼًّ ِٓ خلاي الأفىبس فٟ فشاؽرزؼّٓ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ اٌزم١ٍذ٠خ فش٠ك رظّٚرغشثزُٙ ٚرؼ١ٍمبرُٙ، 

لجً رمذ٠ّٙب ئٌٝ ، صُ اٌؼٛدح ئٌٝ ٘زا اٌفشاؽ لإعشاء اٌّشاعؼبد ػٍٝ رٍه الأفىبسٚرٍمٟ اٌزؼ١ٍمبد ، ػٍٝ اٌؼ١ًّ

اٌٛالغ ، ث١ّٕب ٠غّؼ رفبق ػٍٝ اٌزظ١ُّ إٌٙبئٟلإرزىشس ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ر٘بثبً ٚئ٠بثبً ؽزٝ ٠زُ ا اٌؼ١ًّ ِشح أخشٜ،

https://www.linkedin.com/pulse/boosting-sales-customer-engagement-webar-advantages-retailers
https://www.linkedin.com/pulse/boosting-sales-customer-engagement-webar-advantages-retailers
https://www.linkedin.com/pulse/boosting-sales-customer-engagement-webar-advantages-retailers
https://www.dcube.co.uk/news/virtual-reality-and-the-disruption-of-architectural-designis-it-inevitable/
https://www.dcube.co.uk/news/virtual-reality-and-the-disruption-of-architectural-designis-it-inevitable/
https://www.dcube.co.uk/news/virtual-reality-and-the-disruption-of-architectural-designis-it-inevitable/
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بثبً ٚئ٠بثبً ، ِّب ٠ٛفش ِض٠ذًا ِٓ الافزشاػٟ ٌٍؼ١ًّ ثبٌّشبسوخ فٟ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ثطش٠مخ ٠زُ ف١ٙب رم١ًٍ اٌزظ١ُّ ر٘

٠ّىٓ ٌٍؼّلاء رغشثخ اٌّغبؽخ ٌفُٙ ػٕبطش اٌزظ١ُّ اٌزٟ لذ أ٠ؼب ، ٌٍؼ١ٍّخ ٠ٚإدٞ ئٌٝ رظ١ّّبد أفؼً اٌىفبءح

، أٚ رجذٚ اٌّغبؽخ أٚ أْ اٌشىً لا ٠جذٚ ػٍٝ ِب ٠شاَ، ، سثّب لا ٠ؾجْٛ اٌٍْٛ ػٍٝ اٌغذسا٠ْشغجْٛ فٟ ِشاعؼزٙب

٠ّىٕٕب ثؼذ رٌه ئعشاء ٘زٖ اٌزؼذ٠لاد ثغشػخ ٚاٌؼًّ ِغ اٌؼ١ًّ ؽزٝ رشؼش اٌّغبؽخ ثبٌؼجؾ  ،ِؼغٛؽخ ل١ٍلاً 

 [15. ]ثبٌطش٠مخ اٌزٟ ٠ش٠ذ٘ب

٠إدٞ اعزخذاَ ّٔٛرط صلاصٟ الأثؼبد ػجش اٌٛالغ الإفزشاػٟ أ٠ؼًب ئٌٝ رؾغ١ٓ وفبءاد اٌزٕغ١ك ِغ أٔظّخ اٌجٕبء 

ٌّٕٛرط صلاصٟ الأثؼبد ثّشاعؼخ اٌّششٚع لجً ثذء اٌجٕبء ٠ٚٛفش طٛسح ا١ٌّىب١ٔى١خ ٚاٌىٙشثبئ١خ ٚا١ٌٙى١ٍخ، ٠غّؼ ٌٕب ا

أوضش شّٛلاً ِّب ٠ّىٓ أْ ٠ٛفشٖ أٞ سعُ صٕبئٟ الأثؼبد، ٠ؾذس الإٔزمبي ِٓ إٌّٛرط صلاصٟ الأثؼبد ػٍٝ شبشخ 

ثٕبء اٌىّج١ٛرش ئٌٝ ػبٌُ اٌٛالغ الإفزشاػٟ فشلبً أوجش، ؽ١ش ٠ز١ؼ اٌغ١ش فٟ اٌفؼبء ٚاٌجؾش ػٓ أٞ ِشىلاد 

 . ( 6)شىً ِؾزٍّخ ػٍٝ اٌّغزٜٛ اٌجششٞ

 

 (6)شكم

 كبيم بُظبو انٕاقع الإفتشاضٙ   ًَٕرد حلاحٙ الأبعبد نتصًٛى

https://ties-db.com/porto-details/56 :انًصذس 

 

ؽ١ش  ىً طؾ١ؼ،اعزخذاَ ٘زٖ الأدٚاد ثش الافزشاػٟ، ِٓ اٌٌٍُّٙٛالغ اٌّؼضص ٚاٌٛالغ ثبٌٕظش ئٌٝ اٌّضا٠ب اٌؼذ٠ذح 

 اعزخذاُِٙ لإٔزبط رظ١ُّ ِٚششٚع ٔبعؼ،، ٚو١ف ع١غبػذ ٠AR  ٚVRؾزبط فش٠ك اٌزظ١ُّ ئٌٝ فُٙ اعزخذاَ أْ 

ف١ّب ٠ٍٟ ثؼغ اٌطشق اٌّؾذدح اٌزٟ ٠ّىٓ ِٓ خلاٌٙب اعزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٌزؾغ١ٓ رظٛس اٌزظ١ُّ 

 [11] ؼّبسح اٌذاخ١ٍخ:ٚاٌزٛاطً فٟ اٌ

: ٠ّىٓ اعزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ لإٔشبء رغٛي رفبػٍٟ ٌٍزظب١ُِ اٌذاخ١ٍخ، ِّب ٠غّؼ ٌٍؼّلاء تزٕل انعًٛم

ثبعزىشبف اٌّغبؽخ ِٓ ِٕظٛس اٌشخض الأٚي، ٠ّىٓ أْ رىْٛ ٘زٖ ؽش٠مخ ل١ّخ ٌٍؼّلاء ٌٍزؼشف ػٍٝ اٌؾغُ 

 ٚاٌزخط١ؾ اٌخبص ثبٌزظ١ُّ.

٠ّىٓ اعزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٌزغ١ًٙ اٌزؼبْٚ ث١ٓ اٌّظ١ّّٓ ٚاٌؼّلاء، ِٓ خلاي : انتعبٌٔ فٙ انتصًٛى

اٌغّبػ ٌٍؼّلاء ثبعزىشبف رظ١ُّ فٟ اٌٛالغ الإفزشاػٟ، ٠ّىٓ ٌٍّظ١ّّٓ اٌؾظٛي ػٍٝ رؼ١ٍمبد ؽٛي اٌزظ١ُّ 

 فٟ اٌٛلذ اٌفؼٍٟ، ِّب ٠ّىٓ أْ ٠غبػذ ػٍٝ ػّبْ أْ اٌزظ١ُّ ٠ٍجٟ اؽز١بعبد اٌؼ١ًّ.

: ٠ّىٓ اعزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٌزظٛس الأصبس ٚإٌّزغبد الأخشٜ فٟ اٌزظ١ّّبد اٌذاخ١ٍخ، ًُتذتصٕس ان

٠ّىٓ أْ رىْٛ ٘زٖ ؽش٠مخ ل١ّخ ٌٍؼّلاء ٌّؼشفخ و١ف عزجذٚ إٌّزغبد اٌّخزٍفخ فٟ اٌّغبؽخ اٌّشاد رٕف١ز٘ب لجً 

 ئعشاء ػ١ٍّخ ششاء.

ّّٟ اٌذ٠ىٛس اٌذاخٍٟ ػٍٝ و١ف١خ اعزخذاَ اٌجشاِظ ٠ّىٓ اعزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٌزذس٠ت ِظ انتذسٚب:

 ٚاٌزم١ٕبد اٌّخزٍفخ، ٠ّىٓ أْ ٠غبػذ رٌه فٟ رؾغ١ٓ ِٙبساد اٌّظ١ّّٓ ٚعؼٍُٙ أوضش ئٔزبع١خ.

https://ties-db.com/porto-details/56
https://ties-db.com/porto-details/56
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 تحذٚبث ٔقٕٛد اعتخذاو تقُٛت انٕاقع الإفتشاضٙ فٙ تصٕس انتصًٛى:  -5

ذ فٟ ِخزٍف اٌظٕبػبد، ٚإٌٙذعخ أطجؾذ رم١ٕبد اٌٛالغ اٌّؼضص ٚاٌٛالغ الافزشاػٟ شبئؼخ ثشىً ِزضا٠

اٌّؼّبس٠خ ١ٌغذ اعزضٕبء، ٠ّٚىٓ أْ رمذَ ٘زٖ اٌزم١ٕبد اٌغبِشح اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّضا٠ب ِٓ ؽ١ش اٌزظ١ُّ ٚاٌزظٛس، ِٚغ 

رٌه ٠ٛعذ ؽب١ٌب لذس ِؾذٚد ِٓ ِؾزٜٛ اٌٛالغ الإفزشاػٟ اٌّزبػ ٌٍزظ١ُّ اٌذاخٍٟ، ِّب لذ ٠غؼً ِٓ اٌظؼت 

 [2] اٌٛالغ الإفزشاػٟ ٌؼّلائُٙ.ػٍٝ اٌّظ١ّّٓ ئٔشبء رغبسة 

ٍٝ ٔطبق ٚاعغ فٟ اٌزظ١ُّ فزشاػٟ ػت ِؼبٌغزٙب لجً اػزّبد اٌٛالغ الإٕ٘بن ػذد ِٓ اٌزؾذ٠بد اٌزٟ ٠غٚ

بد اٌٛالغ الافزشاػٟ ثب٘ظخ ٠ّىٓ أْ رىْٛ عّبػ ٘ٛ رىٍفخ أعٙضح اٌٛالغ الافزشاػٟ،أؽذ اٌزؾذ٠بد  اٌذاخٍٟ،

خش ٘ٛ ػذَ ٚعٛد ِؾزٜٛ اٌزؾذٞ ا٢ ِزبػ ٌجؼغ اٌّظ١ّّٓ ٚاٌؼّلاء،١ش ِٙب غاٌضّٓ، ِّب لذ ٠غؼً اعزخذا

 [1] فزشاػٟ.اٌٛالغ الإ

ف١ّب ٠ٍٟ ٚ ِٙبَ ع١ش اٌؼًّ اٌزم١ٍذ٠خ رؾذ٠بً، اٌٛالغ الافزشاػٟ فِٟٚغ رٌه ٠ّىٓ أْ ٠ّضً دِظ اٌٛالغ اٌّؼضص ِغ 

 [14] عذ ٔظبئؼ ٌّغبػذح إٌّٙذع١ٓ اٌّؼّبس١٠ٓ ػٍٝ اٌجذء:

آًِ أْ رؾمك ثبعزخذاَ اٌٛالغ اٌّؼضص ِب ٟ٘ اٌّشىٍخ اٌزٟ رؾبٚي ؽٍٙب? ِبرا وٕذ  الأْذاف ٔانغبٚبث:تحذٚذ  -1

 فزشاػٟ?ِغ  اٌٛالغ الإ

ٚ اٌٛالغ الإفزشاػٟ  : ٕ٘بن ِغّٛػخ ِزٕٛػخ ِٓ ِٕظبد ٚرطج١مبد اٌٛالغ اٌّؼضصتحذٚذ الأدٔاث انًُبعبت -2

 خ لإؽز١بعبره.اٌّزبؽخ، ٌزٌه ِٓ اٌُّٙ ئخز١بس الأداح إٌّبعج

فزشاػٟ? ً٘ ٚ اٌٛالغ الإ: و١ف ع١زفبػً اٌّغزخذِْٛ ِغ ِؾزٜٛ اٌٛالغ اٌّؼضص انُظش فٙ تزشبت انًغتخذو -3

 ع١ؾزبعْٛ ئٌٝ اعزخذاَ أعٙضح أٚ ثشاِظ خبطخ?

فزشاػٟ ٚ اٌٛالغ الإخزجبس رغشثخ اٌٛالغ اٌّؼضص : ٠ّىٓ أْ ٠غبػذ إٌّٛرط الأٌٟٚ فٟ ئإَشبء ًَٕرد أٔنٙ -4

 ظٛي ػٍٝ رؼ١ٍمبد ِٓ اٌّغزخذ١ِٓ لجً ئؽلاق إٌّزظ إٌٙبئٟ.ٚاٌؾ

أدائٗ  ثؼغ اٌٛلذ ٌزم١١ُ ٚ اٌٛالغ الإفزشاػٟ، ٠غت أخز: ثّغشد ئؽلاق رطج١ك اٌٛالغ اٌّؼضص تقٛٛى انُتبئذ -5

 .ؼًّ رظ١ُّ ٠طبثك اٌّطٍٛة ِٓ اٌّظُّ اٌّؼّبسٞٚئعشاء أٞ رؼذ٠لاد ػشٚس٠خ ٚرٌه ٌ

٠ظً ، ٌزٌه ِٓ اٌُّٙ أْ ٚ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ثبعزّشاس : رزطٛس رم١ٕخ اٌٛالغ اٌّؼضصتزبْبثيٕاكبت أحذث الإ -6

 رغب٘بد ٚاٌزطٛساد.ثأؽذس الإؽلاع اٌّظُّ ػٍٝ ئ

عزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ فٟ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٟ وج١شح، اٌٛالغ ائذ اٌّؾزٍّخ لإ، فاْ اٌفٛػٍٝ اٌشغُ ِٓ ٘زٖ اٌزؾذ٠بد

ِغ اعزّشاس ٚ ؽش ٚرؾغ١ٓ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ اٌشبٍِخ،رظبي ٚرم١ًٍ اٌّخبرؾغ١ٓ الإالإفزشاػٟ ٌذ٠ٗ اٌمذسح ػٍٝ 

٠ىٛس اٌذاخٍٟ ٠غزخذِْٛ اٌٛالغ ِٓ ِظّّٟ اٌذ ذفزشاػٟ، ِٓ اٌّؾزًّ أْ ٔشٜ اٌّض٠رطٛس رم١ٕخ اٌٛالغ الإ

 .فزشاػٟ لإٔشبء رغبسة رظ١ُّ أوضشرفبػ١ٍخ ٌؼّلائُٙالإ

 انخبتًت: 

اٌمذسح ػٍٝ ئؽذاس صٛسح فٟ اٌطش٠مخ اٌزٟ ٠ٕمً ثٙب ِظّّٝ اٌذ٠ىٛس اٌذاخٍٟ  ثشىً ػبَ ٌذٜ اٌٛالغ الإفزشاػٟ

ئٌٝ رغ١١ش  اٌٛالغ الافزشاػٟ فٟ إٌٙذعخ اٌّؼّبس٠خ ٚأدٜ اعزخذاَ رم١ٕخ اٌٛالغ اٌّؼضص ٚلذ  أفىبسُ٘ ئٌٝ اٌؼّلاء،

دلخ أوجش فٟ اٌزظ١ُّ  ٌٍّظُّ زظ١ُّ اٌّجبٟٔ أٚ ا١ٌٙبوً الأخشٜ، ِّب ٠ز١ؼػٕذِب ٠زؼٍك الأِش ث اٌّفب١ُ٘ اٌزم١ٍذ٠خ

ِٓ خلاي ِٕؼ إٌّٙذع١ٓ اٌّؼّبس١٠ٓ عؼبد أٚ ص٠بساد اٌّٛلغ ثشىً وج١ش، ِغ رم١ًٍ اٌٛلذ اٌّغزغشق فٟ اٌّشا

، ٌّظٍؾخ ػٍٝ ؽذ عٛاء فٟ ٔفظ اٌٛلذرؾىّب أوجش فٟ ئثذاػبرُٙ ِغ ئٔشبء رغشثخ غبِشح ٌٍؼّلاء ٚأطؾبة ا

، ِّب ٠غًٙ ػٍٝ إٌّٙذع١ٓ اٌّؼّبس١٠ٓ ً اٌّؼّبسٞ فٟ ع١ّغ أٔؾبء اٌؼبٌُرؼًّ ٘زٖ اٌزم١ٕخ ػٍٝ رؾ٠ًٛ ع١ش اٌؼّٚ

وفبءح، ٚفٟ ٔٙب٠خ اٌّطبف رؼض٠ض ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ اٌشبٍِخ فٟ إٌٙذعخ اٌّؼّبس٠خ ئٔشبء ١٘بوً ِزٍ٘خ ثغشػخ ٚ
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فؼً إٌزبئظ و١ف١خ اعزخذاَ اٌٛالغ الإفزشاػٟ ثطش٠مخ طؾ١ؾخ ٌؼًّ أاٌذاخ١ٍخ،  ثبلإػبفخ ئٌٝ رٌه، رٕبٚي اٌجؾش 

رؾذ٠بد ٚل١ٛد اعزخذاَ رم١ٕخ اٌٛالغ الإفزشاػٟ فٟ رظٛس اٌزظ١ُّ ٚرمذ٠ُ رٛط١بد ٌزٕف١ز٘ب ٚاٌزظ١ّّبد ٚأ٠ؼب 

 ثٕغبػ، ٚ٘زٖ اٌزٛط١بد رغزٕذ ئٌٝ اٌّؼب١٠ش اٌزب١ٌخ: 

 دلخ اٌج١ئخ الإفزشاػ١خ -

 غبِشح اٌزغشثخ -

 عٌٙٛخ اعزخذاَ ثشاِظ اٌٛالغ الإفزشاػٟ -

 ٛالغ الإفزشاػٟفؼب١ٌخ اٌزىٍفخ ٌؾً اٌ -
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